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L’histoire

Les dragons existent depuis toujours. Ils ont été représentés
atort, dans les contes et les légendes, comme des étres

de nature malveillante. D’ailleurs des chasseurs de trésor
pensent qu’ils cachent un trésor et souhaitent s’en emparer.
En fait, les dragons sont avant tout les gardiens d’un trésor
inestimable : un savoir extrémement puissant que seuls

les initiés peuvent comprendre. Les dragons ne dévoilent

et ne partagent leur trésor qu’a ceux qui s’en montrent dignes
et qui apporteront la preuve de la droiture de leurs intentions.
Il est alors possible d’apprendre a travailler en harmonie

avec eux. Pour cela Valdo le dragonnier devra s’enquérir des
enseignements des dragons, ceux qui sont préservés dans

un grimoire que le meunier du village a caché dans la forét.

Ce livre révéle les procédés de magie du dragon qui
permettront au jeune dragonnier de réaliser des merveilles.

Terrée dans sa caverne, Enna la dragonne dévoilera aux enfants
les pouvoirs d’une matiére creusée dans d'immenses galeries
souterraines. Cette matiere a de multiples pouvoirs.
Aura-t-elle celui de soigner pour toujours cet étrange mal

qui vient de tomber sur les hommes et femmes du village ?
Chacun tour a tour est devenu aveugle. La magie du dragon
saura-t-elle guérir ces peres et ces meéres pour qu'ils
retrouvent enfin leurs enfants ?
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REPRESENTATIONS

Jeudi 20,
vendredi 21,
samedi 22 juillet
site de l'église

20h
acces tribune
1200 places
numeérotées

22h
spectacle
vivant

RESERVATION
CONSEILLEE
museebrebotte.fr

Les 12 tableaux

1. Laféte dufeu

2.Enna et sa malédiction
3. Le secret du meunier
ason fils

4. Les clés duvillage
pour le chasseur
de trésors

5.La sagesse

de dame nature
6.Creuser la Terre
7.Le wagonnet d’or
et d’argent

8. Uceil du Dragon
9. Draconis,

la chevauchée

10. Lillumination
du dragonnier

11. Le retour
des enfants

12. Le départ



Unjour
de tournoi

NOUVEAU SPECTACLE DE CHEVALERIE
15H30, SITE DE UEGLISE

13h30 : ouverture du marché médiéval
et de la tribune (réservation conseillée)

Le spectacle

¢ Ouverture du tournoi en 'an
1376

¢ Jeux dans la lice

e Spectacle de fauconnerie

e Lajoute des chevaliers

e Les combats d’épées a pieds

e Cérémonie de cloture

et prix du vainqueur 1his
usj
i
RENDEZ-VOUS Moderngg

AVEC LES CHEVALIERS

Visite du camp des chevaliers
toute lapres midi




Ateliers médiévaux
pour jeune public
13H30 - 18H30

Le Marche
médiéval

autour de la lice du tournoi
13H30 -21H30, SITE DE L’EGLISE

artisans a découvrir

1. Merveilles du tourneur 7. Miel du rucher de Jeanne
sur bois

2. Taverne de 'Hypocras/

8. Bijoux médiévaux
9. Jouets en bois

Hydromel
3. Poterie 10. Savons naturels
4.Vins du Jura 11. Epices médiévales
5. Meubles en bois 12. Bonbons et pates
6. Paniers et vannerie de fruits

Formule repas du soir
+son g lumiéres (35 €)

AU MENU
Entrée : Moelleux aux légumes
d’été sauce cancoillotte.
Plat chaud : Mijoté de veau
aux noix, savagnin riz
et carottes glacées.
Dessert : Tartelette chocolat
et coulis de caramel beurre salé.

MENU ENFANTS
Plat : Filet de poulet a la créme
et gratin de pommes de terre
Dessert : Gateau chocolat.

En partenariat avec
Culture Food Mandeure

Tirer a 'arc médiéval

et alarbalete

Massacrer des blasons

Jet de haches sur cible bois
Etre endurant a lépée
Reconnaitre chez
U'herboriste

. Construire son chevalier

Jeter des anneaux

. Colorier des blasons

Fabriquer une glane de blé
. Se batailler sur une poutre

. Fabriquer sa couronne
de fleurs

. Fabriquer sa bourse

de cuir

. Croquer la pomme

. Renverser les quilles de bois
. La planche a trous

. Manege médiéval

(1a5ans)

. Créer son ceuf de dragon
. Excalibur

. Le jeu du passe-trappe

. Epreuve surprise




LE SON § LUMIERE 2023 :

1h15 de musiques classiques

et modernes

Hanz Zimmer, Verdi, Handel, Edvard Grieg,
Vivaldi, Saint Saéns, Beethoven

Une mise en scéne grandiose
pour une histoire de magie
médiévale

100 figurants,

chevaux et animaux de la ferme

Effets spéciaux
flammes et grand feu d’artifice

Une tribune
de 1200 places numérotées

Un événement culturel
pour la région

Adapté

Mise a disposition de tablettes
avec sous-titres en simultané
pour les personnes
malentendantes.

RESERVATIONS

Conseillée pour garantir votre place assise, jusqu’a 21h45.
Au dela, la place pourra étre réattribuée. Parapluie ouvert
non autorisé en tribune.

o Réservez en ligne et imprimez votre billet :
www.museebrebotte.fr

¢ Ou adressez ce coupon au musée de l'artisanat :
3 rue de la fontaine, 90140 Brebotte / 03.84.23.42.37

NOM, PréENOM & oo

Adresse: ...

36 EDITIONS !

2 mois
de répétitions sur le site

100 figurants

24 heures
d'enregistrement studio
France Bleu
pour la bande sonore

27600 spectateurs
depuis 2014

200 projecteurs
lumieres

5 kilométres
de connexions

300 projectiles
pyrotechniques

/\

SPECTACLE DE CHEVALERIE 15H 30
Acces au village des chevaliers (ateliers et marché) dés
13h30

[JVendredi 21 juil.
Adultes: ...........
Enfants (3-12 ans)

[JSamedi 22 juil.
... placesx10€ =
..placesx6€ = ...

SPECTACLE SON ET LUMIERE 22 H

ouverture de la tribune a 20 h
OJeu. 20 juil. OVen. 21 juil.
Adultes: ............

Enfants (3-12 ans)

OSam. 22 juill.

[JFormule repas + spectacle Son et Lumiére

Adultes: .o placesx35€ =
Enfants (3-12 ans) : ...... placesx22€ =

(paiement sécurisé en partenariat avec le Crédit Mutuel — Enfants -3 ans : gratuit, sur les genoux des parents)




lés journées

MEDIEVALES

“\__de BREBOTTE
11/

N

X
BELFORT

BREBOTTE

anan

MONTBELIARD

5y INFOS ET RESERVATIONS
B2 museebrebotte.fr

Association

terwse 03 84 23 42 37

AVEC LA PARTICIPATION DE :

Organisation, décors, costumes :
association Vivre Ensemble

Danses: groupe folklorique Les Rustauds
Conception des dragons : Associazione
Culturale "Carta in Festa — Tradizione
e Innovazione", Putignano (BA)

Textes et mise en scéne : Mélitine

et Patrice Vallat

Recherche musicale : Gérard Moll

La voix du conteur : Max Chari

Prise de son, montage et mixage

du support sonore: Vincent Meyer
dans les studios de France Bleu
Belfort-Montbéliard

Sonorisation: Pierre Monnier —
Master Audio Light Belfort

Eclairages : Stéphane Schlatter,

TSE Habsheim

Tribunes - gradins : société DT
Aménagements Offemont

Effets spéciaux et pyrotechniques:
Quentin Vallat

Spectacle filmé par : Manu Breugnot,
Valentin Audio Visuel Sochaux -
Montbéliard

Compagnies de chevaliers :

La Team médiévale du Griffon Rouge,
Les compagnons de 'Epée Soleil,
Cyril Orliac l'oiseleur

Buvette et petite restauration:
Grandv’Hilare fait son show

Remerciements a nos partenaires
annonceurs : Passion carrelage, JL Auto,
Coté Fleurs Montreux-Chateau,

Francis TP,
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